Autobusy marsruty paieskos daugiaagente
sistema

Gustas Sadbaras, IDF-4
2026-05-21

1. Sistemos aprasymas
Sukurta daugiaagenté sistema skirta autobusy marsruty paieskai tarp dviejy vartotojo
pasirinkty stoteliy. Sistema leidZia vartotojui grafinéje sgsajoje pasirinkti pradine ir galutine
stotele bei gauti optimalius marSruto pasiulymus i$ skirtingy autobusy jmoniy. Vartotojas
tuomet gali pasirinkti marSruto bilieto numerj bei biliety kiekj, ir bilietus nusipirkti, jei jis turi
pakankamai pinigy.

Sistema realizuota naudojant JADE daugiaagente platforma, kur agentai tarpusavyje
bendrauja naudodami bendrg ontologijg, sukurtg Protege programa.

2. Agenty tipaiir funkcionalumas
TicketBuyerAgent
Agentas, atsakingas uZ vartotojo sgsajg ir uzklausy inicijavima.
Funkcijos:
e Grafinés sgsajos pateikimas vartotojui
e PradZios ir pabaigos stoteliy pasirinkimas
e Paslaugy teikéjy agenty paieska;
e UZklausy siuntimas TicketSellerAgent agentams;
e Gauty marsruty pasiulymy apdorojimas ir pateikimas GUI lange.
e Bilieto parametry parinkimas bei pirkimo rezultaty pateikimas GUI lange.

TicketSellerAgent
Agentas, atstovaujantis autobusy jmone.
Funkcijos:
e Autobusy stoteliy tinklo informacijosjkélimas is iSoriniy faily;
e Trumpiausio marsruto paiesSka;
e MarSruto optimizavimas pagal pasirinktg kriterijy:
e kelionés kainos radimas;
e kelionés trukmeés radimas;
e Biliety pardavimas.



3. PraneSimuy tipai
Sistema naudoja busOntology ontologija.
RouteRequestMsg
Naudojamas TicketBuyerAgent marsruty ieSkojimo siuntimui TicketSellerAgent agentams.
Laukai:
e startld (pradinés stotelés ID);
e endld (norimos stotelés ID);
e optimizationType (optimizuoti pagal laikg ar kainag).
RouteProposalMsg
Naudojamas TicketSellerAgent rasty optimaliy marSruty siuntimui TicketBuyerAgent
agentams.
Laukai:
e firmName (autobusy jmonés pavadinimas);
e cost (marSruto kaina arba trukme);
e routelds (stoteliy, sudaranciy marsruta, ID sgrasas);
TicketBuyMsg
Naudojamas norint nusipirkti autobuso marsruto bilieta i$ TicketSellerAgent.
TicketBuyResponseMsg
Naudojamas norint grazinti pirkéjui bilieto pirkimo rezultata.
4. Sistemos veikimo principas

1. Vartotojas GUI pasirenka pradzios ir pabaigos stoteles;

2. TicketBuyerAgent suranda visus TicketSellerAgent agentus naudojant geltonuosius
puslapius;

3. Kiekvienam pardavéjui siun¢iama RouteRequestMsg tipo zinuteg;

4. Kiekvienas TicketSellerAgent:
4.1. jkrauna savo grafa i$ failo;
4.2. randa optimaly marSrutg pagal duotus parametrus;
4.3. TicketBuyerAgent grazina RouteProposalMsg, kuris laiko optimalaus

marsruto informacija;

5. TicketBuyerAgent gauna visus pasiulymus;

6. Vartotojui GUI lange pateikiami visi galimi marsrutai;

7. Vartotojas gali pasirinkti norimy pirkti biliety kiekj bei bilieto numerj ir juos bandyti
nusipirkti.

8. Pirkimo rezultatas pateikiamas vartotojo sasajoje.



